
 

Проектът SUMMIT (Sofia University Marking Momentum 
for Innovation and Technological Transfer) планира да 
създаде ….  

…. създаване на интелигентни адаптивни 
образователни видео игри, която включва: 

• Подход за …………….; 

• ………………………………; 

• ………………………………; 

• ………………………………; 

• ………………………………; 

• ………………………………; 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Персонализиран инструмент за контрол на 
адаптацията, използващ както физиологични 
измервания, така и анализ на изражението на 
лицето на играча, за управление на механиката, 
динамиката и аудио-визуалните ефекти на играта; 

• Интелигентен агент за въпроси и отговори, който 
предоставя на виртуалните персонажи 
подходящи отговори на въпросите на играчите. 

 

 

 

 

Изпълнител е на проект SUMMIT (Sofia University 
Marking Momentum for Innovation and Technological 
Transfer) е …. към Факултета по математика и 
информатика при Софийски университет "Св. Кл. 
Охридски". 

Ръководител на проекта е проф. Иван Койчев. 

 

Начало:  01.01.2023 г. 

Край:  30.06.2026 г. 

 

проф. д-р Иван Койчев,  

катедра Софтуерни технологии - ФМИ, 

Софийски университет "Св. Кл. Охридски", 

бул. "Цариградско шосе" 125, блок 2, ет. 3, 

София 1113, България 

 

Телефон: (+359) 2 971 04 00 

Е-поща:  koychev@fmi.uni-sofia.bg 

Уеб сайт: http://www.***** ****.online/ 

Блог:  http://***********.blog.bg/ 
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http://www.intsys.fmi.uni-sofia.bg/           http://www.****.online/ 

 


